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	     Załącznik nr 5 do SWZ
Formularz rzeczowo-finansowy

	Lp.
	Nazwa artykułu oraz model oferowanego artykułu
	Artykuł równoważny
	j.m.
	Ilość
	Cena jednostkowa netto
	VAT
(%)
	Cena jednostkowa brutto
	Wartość brutto
	Uwagi

	1
	INTERAKTYWNE URZĄDZENIE PROJEKCYJNE
Biblioteka Pedagogiczna w Ciechanowie Filia w Pułtusku – 1 szt.
Biblioteka Pedagogiczna w Ciechanowie Filia w Mławie – 1 szt.
Biblioteka Pedagogiczna w Ciechanowie Filia w Płońsku – 1 szt.
Biblioteka Pedagogiczna w Ciechanowie Filia w Żurominie – 1 szt.
	
	Szt.
	4
	
	
	
	
	

	
	
NAZWA, MODEL OFEROWANEGO URZĄDZENIA …………………………………………………………………………………………………………..



	
	OPIS:
Zakup interaktywnego urządzenia projekcyjnego wraz z montażem spełniającego jednocześnie funkcje podłogi interaktywnej i stołu interaktywnego. Zamawiane urządzenie powinno być fabrycznie nowe. Urządzenie powinno wyświetlać obraz z rzutnika tworząc „wirtualny, magiczny kobierzec”, na którym dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym powinny móc grać w gry i bawić się w zabawy ruchowe oraz edukować się z wielu dziedzin wiedzy. Dziecko podczas zabawy ingeruje w jej tok za pomocą ruchów rękami lub nogami.

	
	Opis minimalnych wymaganych parametrów sprzętu

	Zgodność parametrów z wymaganiami Zamawiającego
Wpisać TAK lub NIE

	
	Sterowanie za pomocą pilota
	TAK
	

	
	Wyposażony w czujnik ruchu
	TAK
	

	
	Wbudowany projektor szerokokątny
	TAK
	

	
	Wbudowany komputer
	TAK
	

	
	Dysk SSD
	TAK
	

	
	Głośniki stereo
	TAK
	

	
	Rozdzielczość
	Min 1280x800px
	

	
	Jasność
	Min. 3200 ANSI lumen
	

	
	Kontrast
	Min. 13000:1
	

	
	Montaż sufitowy z możliwością regulacji
	TAK
	

	
	Rozmiar pola gry 
	Co najmniej 2 x 3 m
	

	
	Wbudowany zestaw gier i aplikacji edukacyjnych
	TAK
	

	
	Możliwość instalacji dodatkowych gier i aplikacji
	TAK
	

	
	Dostępne materiały dla nauczyciela, scenariusze zajęć
	TAK
	

	
	Sterowanie grami za pomocą ruchów rękami i nogami
	TAK
	

	
	Interaktywne menu obsługiwane za pomocą ruchów rąk i nóg lub pilota
	TAK
	

	
	Możliwość podłączenia do Internetu
	TAK
	

	
	Komunikacja
	RJ45, Wi-Fi, USB
	

	
	Możliwość zdalnej aktualizacji oraz instalacji dodatkowych gier
	TAK
	

	
	Możliwość podłączenia zewnętrznego nagłośnienia
	TAK
	

	
	Gwarancja
	24 miesiące
	

	2
	WIELOFUNKCYJNA TABLICA MULTIMEDIALNA WRAZ Z PAKIETEM DO KARAOKE
Biblioteka Pedagogiczna w Ciechanowie Filia w Żurominie – 1 szt.
	
	Szt.
	1
	
	
	
	
	

	
	
NAZWA, MODEL OFEROWANEGO URZĄDZENIA …………………………………………………………………………………………………………..


	
	OPIS:
Zamawiane urządzenie powinno być fabrycznie nowe. Wielofunkcyjną tablicę multimedialną  powinno obsługiwać się za pomocą pisaka interaktywnego, który umożliwia rysowanie, sterowanie grami i obsługę dowolnych aplikacji. Przy jego pomocy można obsługiwać przeglądarkę internetową, odtwarzać materiały audio lub wideo, korzystać z autorskiego programu graficznego czy kursów językowych. Urządzenie będzie wykorzystywane jako centrum multimedialne do nauki i edukacji, nauki programowania, rozrywki i sportu, muzyki i karaoke.

	
	Opis minimalnych wymaganych parametrów sprzętu

	Zgodność parametrów z wymaganiami Zamawiającego
Wpisać TAK lub NIE

	
	Mobilny ekran gry
	TAK
	

	
	Wyposażona w projektor ultrakrótkoogniskowy
	TAK
	

	
	Wyposażona w wysuwany wysięgnik projektora
	TAK
	

	
	Wbudowane nagłośnienie stereo
	TAK
	

	
	Wbudowany komputer z łącznością Wi-Fi
	TAK
	

	
	Zestaw precyzyjnych czujników lokalizujących uderzenia piłek jak i położenie pisaka interaktywnego
	TAK
	

	
	Pisak interaktywny, który umożliwia rysowanie, sterowanie grami i obsługę dowolnych aplikacji
	TAK
	

	
	Klawiatura bezprzewodowa wraz z touchpadem
	TAK
	

	
	Zewnętrzny port USB umożliwiający podłączenie urządzeń typu pendrive
	TAK
	

	
	Kompatybilny zestaw do karaoke 
	TAK
	

	
	Gry zręcznościowe
	TAK
	

	
	Gry edukacyjne
	TAK
	

	
	Gry 3D
	TAK
	

	
	Gry sportowe
	TAK
	

	
	Quizy edukacyjne
	TAK
	

	
	Przeglądarka internetowa
	TAK
	

	
	Odtwarzacz audio i wideo
	TAK
	

	
	Manager plików
	TAK
	

	
	Możliwość instalacji dodatkowych gier i aplikacji
	TAK
	

	
	Rozmiar obrazu
	Co najmniej 80”
	

	
	Gwarancja
	24 miesiące
	

	3

	WIELOFUNKCYJNA TABLICA MULTIMEDIALNA 
Biblioteka Pedagogiczna w Ciechanowie Filia w Płońsku – 1 szt.
Biblioteka Pedagogiczna w Ciechanowie – 1 szt.
	
	Szt.
	2
	
	
	
	
	

	
	
NAZWA, MODEL OFEROWANEGO URZĄDZENIA …………………………………………………………………………………………………………..


	
	OPIS:
Zamawiane urządzenie powinno być fabrycznie nowe. Wielofunkcyjną tablicę multimedialną  powinno obsługiwać się za pomocą pisaka interaktywnego, który umożliwia rysowanie, sterowanie grami i obsługę dowolnych aplikacji. Przy jego pomocy można obsługiwać przeglądarkę internetową, odtwarzać materiały audio lub wideo, korzystać z autorskiego programu graficznego czy kursów językowych. Urządzenie będzie wykorzystywane jako centrum multimedialne do nauki i edukacji, nauki programowania, rozrywki i sportu, muzyki.

	
	Opis minimalnych wymaganych parametrów sprzętu

	Zgodność parametrów z wymaganiami Zamawiającego
Wpisać TAK lub NIE

	
	Mobilnyekran gry
	TAK
	

	
	Wyposażona w projektor ultrakrótkoogniskowy
	TAK
	

	
	Wyposażona w wysuwany wysięgnik projektora
	TAK
	

	
	Wbudowane nagłośnienie stereo
	TAK
	

	
	Wbudowany komputer z łącznością Wi-Fi
	TAK
	

	
	Zestaw precyzyjnych czujników lokalizujących uderzenia piłek jak i położenie pisaka interaktywnego
	TAK
	

	
	Pisak interaktywny, który umożliwia rysowanie, sterowanie grami i obsługę dowolnych aplikacji
	TAK
	

	
	Klawiatura bezprzewodowa wraz z touchpadem
	TAK
	

	
	Zewnętrzny port USB umożliwiający podłączenie urządzeń typu pendrive
	TAK
	

	
	Gry zręcznościowe
	TAK
	

	
	Gry edukacyjne
	TAK
	

	
	Gry 3D
	TAK
	

	
	Gry sportowe
	TAK
	

	
	Quizy edukacyjne
	TAK
	

	
	Przeglądarka internetowa
	TAK
	

	
	Odtwarzacz audio i wideo
	TAK
	

	
	Manager plików
	TAK
	

	
	Możliwość instalacji dodatkowych gier i aplikacji
	TAK
	

	
	Rozmiar obrazu
	Co najmniej 80”
	

	
	Gwarancja
	24 miesiące
	

	4
	TABLET MULTIMEDIALNY
Biblioteka Pedagogiczna w Ciechanowie – 6 szt.
Biblioteka Pedagogiczna w Ciechanowie Filia w Pułtusku – 6 szt.
Biblioteka Pedagogiczna w Ciechanowie Filia w Mławie – 3 szt.
Biblioteka Pedagogiczna w Ciechanowie Filia w Żurominie – 5 szt.
	
	Szt. 
	20
	
	
	
	
	

	
	
NAZWA, MODEL OFEROWANEGO URZĄDZENIA …………………………………………………………………………………………………………..


	
	OPIS:
Tablety powinny być fabrycznie nowe, będą wykorzystywane na multimedialnych lekcjach z tabletami dla dzieci od 5 lat, warsztaty multimedialne dedykowane dla przedszkoli i szkół podstawowych. Multimedialne warsztaty dla edukacji wczesnoszkolnej z wykorzystaniem tabletów pozwolą łatwo wprowadzić na lekcje nowe technologie. Tablety wykorzystywane będą również do programowania robotów edukacyjnych więc muszą spełniać wymagania dedykowanych aplikacji.


	
	Opis minimalnych wymaganych parametrów sprzętu

	Zgodność parametrów z wymaganiami Zamawiającego
Wpisać TAK lub NIE

	
	Wersja systemu 
	System kompatybilny z aplikacjami wybranego modelu robota
	

	
	Wersja Bluetooth

	Kompatybilna z bluetooth 4.0+ (Wersja bluetooth musi być kompatybilna z wybranym modelem robota edukacyjnego)
	

	
	Rozdzielczość Ekranu
	Min. 1280 x 800 px
	

	
	Przekątna ekranu
	Min. 10”
	

	
	Procesor
	Min. 6 rdzeniowy
	

	
	Ilość RAM
	Co najmniej 2GB
	

	
	Rozmiar dysku
	Co najmniej 16GB
	

	
	Wi-Fi
	Tak
	

	
	Bluetooth
	Tak
	

	
	Etui zabezpieczające 
	Nie wymagane
	

	
	Gwarancja
	24 miesiące
	

	5
	ROBOT EDUKACYJNY DO NAUKI PROGRAMOWANIA
Biblioteka Pedagogiczna w Ciechanowie Filia w Mławie – 3 szt.
Biblioteka Pedagogiczna w Ciechanowie Filia w Żurominie – 6 szt.
	
	Szt.
	9
	
	
	
	
	

	
	
NAZWA, MODEL OFEROWANEGO URZĄDZENIA …………………………………………………………………………………………………………..

	
	OPIS:
Przedmiotem zamówienia jest interaktywny robot edukacyjny, który powinien rozwijać się razem z dzieckiem. Oznacza to, że jego umiejętności są ściśle powiązane z tym, czego nauczyło się dziecko. Po wyjęciu robota z pudełka, robot nie potrafi nic. To dzieci pomagają mu nauczyć się wszystkiego od podstaw – kierunków, kolorów czy nawet reagowania na bodźce poprzez rysowanie ścieżki palcem na urządzeniu mobilnym. Starsze dzieci w przedszkolu lub szkole podstawowej powinny móc uczyć się programowania robota przy pomocy instrukcji w postaci symboli lub kolorowych bloczków. Robot edukacyjny przeznaczony dla dzieci w szkole podstawowej lub szkole średniej powinien umożliwiać układanie sekwencji kodu, zbliżonego do prawdziwego programowania. Robot edukacyjny ma umożliwiać rozbudowywanie go o nowe funkcjonalności po integracji z komputerem. Powinien umożliwiać wykorzystanie takich narzędzi jak: Scratch,  MakeCode,  Javascript czy język Apple Swift

	
	Opis minimalnych wymaganych parametrów sprzętu

	Zgodność parametrów z wymaganiami Zamawiającego
Wpisać TAK lub NIE

	
	Musi zapewnić naukę programowania na każdym etapie szkoły podstawowej. 
	TAK
	

	
	Możliwość integracji robota z komputerem
	TAK
	

	
	Możliwość wykorzystania tablicy interaktywnej podczas zajęć z robotem
	TAK
	

	
	Programowanie z użyciem co najmniej takich narzędzi Scratch, Blockly, MakeCode
	TAK
	

	
	Programowanie co najmniej 4robotów jednocześnie z jednego komputera
	TAK
	

	
	Dostęp dla nauczycieli do stale aktualizowanej bazy scenariuszy prowadzenia zajęć oraz dodatkowych materiałów dydaktycznych w formie cyfrowej
	TAK
	

	
	Do urządzenia powinny być załączone scenariusze w języku polskim. Pakiet scenariuszy i przykłady zajęć pozwalających realizować program podstawy programowej dla przedmiotów „zajęcia komputerowe” oraz „informatyka” zgodnie z wymaganiami określonymi przez Ministerstwo Edukacji Narodowej.
	TAK
	

	
	Podświetlenie LED
	TAK
	

	
	Nagrywanie i odtwarzanie dźwięków
	TAK
	

	
	Wykrywanie dźwięków
	TAK
	

	
	Musi posiadać wbudowany głośnik
	TAK
	

	
	Podążanie po czarnej linii
	TAK
	

	
	Czujnik kontrastu 
	TAK
	

	
	Czujnik światła
	TAK
	

	
	Wykrywanie dotyku
	TAK
	

	
	Wykrywanie przeszkód, pomiar odległości, nadajniki IR do komunikacji z innymi robotami
	TAK
	

	
	Pomiar przejechanej odległości
	TAK
	

	
	Pomiar kąta obrotu
	TAK
	

	
	Aplikacje i wsparcie techniczne w języku polskim
	TAK
	

	
	Robot powinien posiadać obudowaną płytkę główną / sterownik 
	TAK
	

	
	Programowanie robota powinno być możliwe za pomocą aplikacji mobilnych w języku polskim oraz aplikacji komputerowych
	TAK
	

	
	Gwarancja
	24 miesiące
	

	6
	MATA EDUKACYJNA
Biblioteka Pedagogiczna w Ciechanowie – 1 szt.
Biblioteka Pedagogiczna w Ciechanowie Filia w Mławie – 1 szt.

	
	Szt.
	2
	
	
	
	
	

	
	
NAZWA, MODEL OFEROWANEGO URZĄDZENIA …………………………………………………………………………………………………………..


	
	OPIS:
Mata do nauki kodowania zarówno dla dzieci w wieku przedszkolnym jak i szkolnym.


	
	Opis minimalnych wymaganych parametrów sprzętu

	Zgodność parametrów z wymaganiami Zamawiającego
Wpisać TAK lub NIE

	
	Mata edukacyjna o wymiarach co najmniej 180X180
	TAK
	

	
	Zestaw kartoników pogrupowanych w zestawy do poszczególnych ćwiczeń min. 400 szt.
	TAK
	

	
	Zestaw kubeczków do poszczególnych ćwiczeń min. 400 szt.
	TAK
	

	
	Dostępne scenariusze zabaw i gier
	TAK
	

	
	Gwarancja
	24 miesiące
	

	7
	ZESTAW PAKIETÓW DO INTERAKTYWNEGO URZĄDZENIA PROJEKCYJNEGO: PAKIET EDUKACYJNY, PODSTAWOWY ORAZ ZABAWY W PIRATÓW
Biblioteka Pedagogiczna w Ciechanowie Filia w Pułtusku – 1 szt.
Biblioteka Pedagogiczna w Ciechanowie Filia w Mławie – 1 szt.
Biblioteka Pedagogiczna w Ciechanowie Filia w Płońsku – 1 szt.
Biblioteka Pedagogiczna w Ciechanowie Filia w Żurominie – 1 szt.
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	OPIS:
Pakiety muszą być kompatybilne z zaoferowanym urządzeniem z poz. 1.  
Pakiety mają stanowić rozbudowę aplikacji interaktywnych urządzeń projekcyjnych. 

	
	PAKIET I
	
	Szt.
	4
	
	
	
	
	

	
	
NAZWA, MODEL OFEROWANEGO PAKIETU…………………………………………………………………………………………………………..


	
	Opis minimalnych wymagań

	Zgodność z wymaganiami Zamawiającego
Wpisać TAK lub NIE

	
	Pakiet gier dedykowany dla uczniów klas 4-8 szkoły podstawowej. Pakiet ma obejmować quizy z matematyki, przyrody, języka polskiego, historii, muzyki, plastyki, fizyki, chemii, biologii, geografii oraz języka angielskiego. Zakres merytoryczny ma być zgodny z wymaganiami aktualnie obowiązującej podstawy programowej. 
	TAK
	

	
	Gwarancja
	24 miesiące
	

	
	PAKIET II
	
	Szt.
	4
	
	
	
	
	

	
	
NAZWA, MODEL OFEROWANEGO PAKIETU…………………………………………………………………………………………………………..


	
	Opis minimalnych wymagań 

	Zgodność z wymaganiami Zamawiającego
Wpisać TAK lub NIE

	
	Pakiet interaktywnych zabaw, gier i sytuacji edukacyjnych wraz z obudową metodyczno–dydaktyczną, nakierowany na realizację 4 obszarów podstawy programowej wychowania przedszkolnego z wykorzystaniem  interaktywnego urządzenia projekcyjnego. Układ pakietu powinien umożliwiać tworzenie różnorodnych sytuacji edukacyjnych zarówno z dziećmi młodszymi (3-4-latkami), jak i z dziećmi starszymi (5-6-latkami), w tym m. in.: zajęć kierowanych i niekierowanych, zabaw swobodnych czy zajęć ruchowych.
Opis pakietu:
1. Program wychowania przedszkolnego
2. Zestaw interaktywnych zabaw/gier/sytuacji edukacyjnych.
3. Scenariusze zajęć wspierające różne aktywności dziecka.
4. Obudowa dydaktyczna w formie Kart Pracy (wraz z Kartami Obserwacji Dziecka).
	TAK
	

	
	Gwarancja
	24 miesiące
	

	
	PAKIET III
	
	Szt.
	4
	
	
	
	
	

	
	
NAZWA, MODEL OFEROWANEGO PAKIETU…………………………………………………………………………………………………………..


	
	Opis minimalnych wymagań

	Zgodność z wymaganiami Zamawiającego
Wpisać TAK lub NIE

	
	Pakiet zabaw typu zabawy w piratów gdzie połączenie zabawy i nauki, daje  jednocześnie nauczycielom gotowy scenariusz zajęć na 45minut. Pakiet przeznaczony jest dla dzieci w przedziale wiekowym  3-9 lat (przedszkole i edukacja wczesnoszkolna). Pakiet powinien posiadać jeden poziom trudności, z możliwością  wielu potencjalnych  ścieżek przejścia. Podczas malowniczej rysunkowej opowieści dzieci uczą się matematyki, polskiego i przyrody, a to wszystko poprzez ruch i zabawę. Cały scenariusz przeplatany jest interaktywnymi grami sprawnościowymi. 
	TAK
	

	
	Gwarancja
	24 miesiące
	

	8
	ZESTAW PAKIETÓW DO INTERAKTYWNEGO URZĄDZENIA PROJEKCYJNEGO: PAKIET EDUKACYJNY, PODSTAWOWY ORAZ ZABAWY W PIRATÓW
Biblioteka Pedagogiczna w Ciechanowie – 1 szt.

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	OPIS:
Pakiety musi być kompatybilny z urządzeniem posiadanym przez  Zamawiającego tj. musi działać z Funtronic Magiczny Dywan w wersji 2.5

	
	PAKIET I
	
	Szt.
	1
	
	
	
	
	

	
	
NAZWA, MODEL OFEROWANEGO PAKIETU…………………………………………………………………………………………………………..


	
	Opis minimalnych wymagań

	Zgodność z wymaganiami Zamawiającego
Wpisać TAK lub NIE

	
	Pakiet gier dedykowany dla uczniów klas 4-8 szkoły podstawowej. Pakiet ma obejmować quizy z matematyki, przyrody, języka polskiego, historii, muzyki, plastyki, fizyki, chemii, biologii, geografii oraz języka angielskiego. Zakres merytoryczny ma być zgodny z wymaganiami aktualnie obowiązującej podstawy programowej. 
	TAK
	

	
	Gwarancja
	24 miesiące
	

	
	PAKIET II
	
	Szt.
	1
	
	
	
	
	

	
	
NAZWA, MODEL OFEROWANEGO PAKIETU…………………………………………………………………………………………………………..


	
	Opis minimalnych wymagań

	Zgodność z wymaganiami Zamawiającego
Wpisać TAK lub NIE

	
	Pakiet interaktywnych zabaw, gier i sytuacji edukacyjnych wraz z obudową metodyczno–dydaktyczną, nakierowany na realizację 4 obszarów podstawy programowej wychowania przedszkolnego z wykorzystaniem  interaktywnego urządzenia projekcyjnego. Układ pakietu powinien umożliwiać tworzenie różnorodnych sytuacji edukacyjnych zarówno z dziećmi młodszymi (3-4-latkami), jak i z dziećmi starszymi (5-6-latkami), w tym m. in.: zajęć kierowanych i niekierowanych, zabaw swobodnych czy zajęć ruchowych.
Opis pakietu:
1. Program wychowania przedszkolnego
2. Zestaw interaktywnych zabaw/gier/sytuacji edukacyjnych.
3. Scenariusze zajęć wspierające różne aktywności dziecka.
4. Obudowa dydaktyczna w formie Kart Pracy (wraz z Kartami Obserwacji Dziecka).
	TAK
	

	
	Gwarancja
	24 miesiące
	

	
	PAKIET III
	
	Szt.
	1
	
	
	
	
	

	
	
NAZWA, MODEL OFEROWANEGO PAKIETU…………………………………………………………………………………………………………..


	
	Opis minimalnych wymagań

	Zgodność z wymaganiami Zamawiającego
Wpisać TAK lub NIE

	
	Pakiet zabaw typu zabawy w piratów gdzie połączenie zabawy i nauki, daje  jednocześnie nauczycielom gotowy scenariusz zajęć na 45minut. Pakiet przeznaczony jest dla dzieci w przedziale wiekowym  3-9 lat (przedszkole i edukacja wczesnoszkolna). Pakiet powinien posiadać jeden poziom trudności, z możliwością  wielu potencjalnych  ścieżek przejścia. Podczas malowniczej rysunkowej opowieści dzieci uczą się matematyki, polskiego i przyrody, a to wszystko poprzez ruch i zabawę. Cały scenariusz przeplatany jest interaktywnymi grami sprawnościowymi. 
	TAK
	

	
	Gwarancja
	24 miesiące
	

	9
	INTERAKTYWNY GLOBUS
Biblioteka Pedagogiczna w Ciechanowie Filia w Pułtusku – 1 szt.
Biblioteka Pedagogiczna w Ciechanowie Filia w Płońsku – 1 szt.
Biblioteka Pedagogiczna w Ciechanowie Filia w Żurominie – 1 szt.
	
	Szt.
	3
	
	
	
	
	

	
	
NAZWA, MODEL OFEROWANEGO URZĄDZENIA …………………………………………………………………………………………………………..



	
	OPIS:
Mówiący globus uczy dzieci geografii w interaktywny sposób, odsłaniając wszystkie zakątki świata. 
Za pomocą bezprzewodowego rysika dzieci poznają kontynenty, stolice, powierzchnię, florę, faunę, języki, historię, zwyczaje i tradycje różnych regionów, mapy każdego kraju zawierają mnóstwo informacji i ciekawostek geograficznych przydatnych w szkole.

	
	Opis minimalnych wymaganych parametrów sprzętu

	Zgodność parametrów z wymaganiami Zamawiającego
Wpisać TAK lub NIE

	
	Przeznaczony dla grupy wiekowej 7+
	TAK
	

	
	Informacje w języku polskim
	TAK
	

	
	Mówiący
	TAK
	

	
	Mobilny
	TAK
	

	
	Wyposażony w czujnik optyczny, rysik
	TAK
	

	
	Powinien potrafić przekazywać informacje o kontynentach, krajach, ich stolicach, zabytkach, ciekawostkach przyrodniczych, walucie, języku, powierzchni kraju, ludności, hymnie narodowym, strefie czasowej, typowych charakterystycznych produktach.
	TAK
	

	
	Powinien posiadać możliwość sprawdzenia wiedzy (quizy, zagadki)
	TAK
	

	
	Powinien posiadać stopniowanie trudności zagadek albo quizów
	TAK
	

	
	Gwarancja
	24 miesiące
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	STÓŁ MULTIMEDIALNY Z WBUDOWANYM KOMPUTEREM I EKRANEM
Biblioteka Pedagogiczna w Ciechanowie Filia w Mławie – 1 szt.
	
	Szt.
	1
	
	
	
	
	

	
	
NAZWA, MODEL OFEROWANEGO URZĄDZENIA …………………………………………………………………………………………………………..



	
	OPIS:
Zamawiane urządzenie powinno być fabrycznie nowe. Stół powinien składać się z elektrycznie regulowanej podstawy, blat stołu ma być dotykowym ekranem zabezpieczonym hartowanym szkłem o rozmiarze min. 55 cali. Stół wykorzystywany będzie w sali konferencyjnej i szkoleniowej, na lekcjach, warsztatach, zajęciach pozalekcyjnych, rozwiązanie pomocne przy pracy grupowej oraz jako narzędzie marketingowe.

	
	Opis minimalnych wymaganych parametrów sprzętu

	Zgodność parametrów z wymaganiami Zamawiającego
Wpisać TAK lub NIE

	
	Elektryczna regulacja wysokości i kąta bezprzewodowym pilotem
	TAK
	

	
	Podstawa mobilna na kółkach
	TAK
	

	
	Udźwig stołu 
	Min 130 kg
	

	
	Jednoczesna obsługa urządzenia 
	TAK, min. Przez 4 osoby
	

	
	Powierzchnia ekranu
	Hartowane szkło
	

	
	Powłoka antyrefleksyjna ekranu 
	TAK
	

	
	Wbudowany komputer
	TAK
	

	
	Komunikacja 
	Wi-Fi
	

	
	Wbudowane głośniki
	TAK, min. 2x15W
	

	
	Wsparcie dla min. 15 punktów dotyku
	TAK
	

	
	Funkcja Drag & Drop
	TAK
	

	
	Funkcja rozpoznawania pisma odręcznego
	TAK
	

	
	Rozdzielczość obrazu
	4K
	

	
	Rozwiązanie Plug&Play
	TAK, bez konieczności instalacji sterowników
	

	
	Port R232 i USB
	TAK
	

	
	Możliwość obsługi palcem
	TAK
	

	
	Porty wejścia
	HDMI, VGA, USB, RJ45, Czytnik kart SD
	

	
	Porty wyjścia
	AV-Out x1; wyjście słuchawkowe; SPDIF x1
	

	
	Rozmiar ekranu 
	Co najmniej 55 cali
	

	
	Gwarancja
	24 miesiące
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	PROJEKTOR ULTRA KRÓTKOOGNISKOWY
Biblioteka Pedagogiczna w Ciechanowie Filia w Mławie – 1 szt.
	
	Szt.
	1
	
	
	
	
	

	
	
NAZWA, MODEL OFEROWANEGO URZĄDZENIA …………………………………………………………………………………………………………..



	
	OPIS:
Zamawiane urządzenie powinno być fabrycznie nowe. Projektor ultra krótkoogniskowy głównie wykorzystywany będzie do pracy z tablicą interaktywną Esprit MT 80”oraz do zastosowań biznesowych w małych biurach jak i średnich salach konferencyjnych. Wyświetlany obraz powinien osiągnąć rozmiar 80 cali z zaledwie ok 25 cm dzięki czemu wyświetlany obraz na tablicy nie jest zasłaniany przez prowadzącego. 

	
	Opis minimalnych wymaganych parametrów sprzętu

	Zgodność parametrów z wymaganiami Zamawiającego
Wpisać TAK lub NIE

	
	Dedykowany uchwyt ścienny do projektorów o maksymalnym udźwigu 15 kg.
	TAK
	

	
	Technologia wyświetlania
	DLP albo 3LCD
	

	
	Rozdzielczość
	XGA (1024x768)
	

	
	Jasność
	Minimum 3600 lumenów
	

	
	Kontrast
	Minimum 20000 : 1
	

	
	Natywne proporcje ekranu
	4:3
	

	
	Współczynnik projekcji – zgodny
	16:9
	

	
	Korekcja trapezowa – pionowa
	TAK
	

	
	Korekcja trapezowa – pozioma
	TAK
	

	
	Rozmiar wyświetlanego obrazu 
	Co najmniej 90 cali
	

	
	Odległość wyświetlania 
	Od 20 cm do 1m
	

	
	Złącza wejściowe/wyjściowe
	Porty wejścia: HDMI, VGA, USB, 
Porty wyjścia: VGA, Audio 
Porty do kontroli:RS232, RJ45
	

	
	OSD / języki wyświetlacza
	Co najmniej język polski
	

	
	Pilot
	TAK z funkcją lasera i myszy
	

	
	Wbudowany głośnik
	TAK
	

	
	Wbudowana przeglądarka do plików Office
	TAK
	

	
	Gwarancja
	24 miesiące
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	KSIĄŻKI INTERAKTYWNE
Zestaw I
Biblioteka Pedagogiczna w Ciechanowie Filia w Mławie – 1 szt.
Zestaw II
Biblioteka Pedagogiczna w Ciechanowie Filia w Pułtusku– 1 szt.

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	OPIS:
Zamawiane książki interaktywne powinny być nowe. Specjalna technologia zawarta w książce oraz piórze powinna pozwalać korzystać z książek nawet dzieciom w wieku przedszkolnym, które nie potrafią jeszcze czytać. Dzięki tej technologii dzieci powinny móc same „przeczytać“ bajkę lub w formie zabawy nauczyć się rozpoznawać kolory, cyfry, litery czy rozmaite kształty. Wszystkie te umiejętności mogą następnie ćwiczyć podczas zabawnych gier edukacyjnych zawartych w książkach. Obsługa książek za pomocą pióra.

	
	ZESTAW I
Biblioteka Pedagogiczna w Ciechanowie Filia w Mławie – 1 szt.

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	ATLAS ŚWIATA – ZESTAW Z PIÓREM
	
	Szt.
	1
	
	
	
	
	

	
	Opis minimalnych wymagań
	Zgodność z wymaganiami Zamawiającego
Wpisać TAK lub NIE

	
	Nauka o kontynentach i oceanach świata. Nauka nazw krajów, stolic oraz ciekawostek z nimi związanych. Quizy
	TAK
	

	
	Książka atlas świata
	TAK
	

	
	Ładowarka do pióra
	TAK
	

	
	Kabel USB
	TAK
	

	
	Przewodnik
	TAK
	

	
	Pióro kompatybilne z systemem Windows
	TAK
	

	
	Pamięć pióra
	Co najmniej 8GB
	

	
	Złącza interaktywnego pióra
	USB 2.0
	

	
	Pojemność akumulatora pióra
	Co najmniej 365 mA 
	

	
	Gwarancja
	24 miesiące
	

	
	ELEMENTARZ – ZESTAW Z PIÓREM
	
	Szt.
	1
	
	
	
	
	

	
	Opis minimalnych wymagań
	Zgodność z wymaganiami Zamawiającego
Wpisać TAK lub NIE

	
	Nauka podstawo otaczającym świecie, liczbach, kolorach i literach. Książka musi zawierać urozmaicone zabawne odgłosy, dialogi i piosenki oraz quizy
	TAK
	

	
	Książka Atlas świata
	TAK
	

	
	Ładowarka do pióra
	TAK
	

	
	Kabel USB
	TAK
	

	
	Przewodnik
	TAK
	

	
	Pióro kompatybilne z systemem Windows
	TAK
	

	
	Pamięć pióra
	Co najmniej 8GB
	

	
	Złącza interaktywnego pióra
	USB 2.0
	

	
	Pojemność akumulatora pióra
	Co najmniej 365 mA 
	

	
	Gwarancja
	24 miesiące
	

	
	ZESTAW II
Biblioteka Pedagogiczna w Ciechanowie Filia w Pułtusku - 1 szt.

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	ATLAS ŚWIATA – ZESTAW Z PIÓREM
	
	Szt. 
	1
	
	
	
	
	

	
	Opis minimalnych wymagań
	Zgodność z wymaganiami Zamawiającego
Wpisać TAK lub NIE

	
	Nauka o kontynentach i oceanach świata. Nauka nazw krajów, stolic oraz ciekawostek z nimi związanych. Quizy
	TAK
	

	
	Książka atlas świata
	TAK
	

	
	Ładowarka do pióra
	TAK
	

	
	Kabel USB
	TAK
	

	
	Przewodnik
	TAK
	

	
	Pióro kompatybilne z systemem Windows
	TAK
	

	
	Pamięć pióra
	Co najmniej 8GB
	

	
	Złącza interaktywnego pióra
	USB 2.0
	

	
	Pojemność akumulatora pióra
	Co najmniej 365 mA
	

	
	Gwarancja
	24 miesiące
	

	
	KSIĄŻKA O ZAWODZIE LEKARZA
	
	Szt.
	1
	
	
	
	
	

	
	Opis minimalnych wymagań
	Zgodność z wymaganiami Zamawiającego
Wpisać TAK lub NIE

	
	Książka ma przybliżyć dzieciom tajniki zawodu lekarza. Dzieci powinny dowiedzieć się, co oznacza skrót RTG, dlaczego podczas choroby gorączkujemy i czym zajmuje się laryngolog. Terminy i procedury medyczne powinny być objaśnione w przyjazny dla dziecka sposób. Oprócz wielu ciekawostek, na kartach powinny zakodowane być także dialogiquizy. Interaktywna mówiąca książka dla dzieci 5–12 lat
	TAK
	

	
	Pliki dźwiękowe do pióra
	TAK
	

	
	Gwarancja
	24 miesiące
	

	
	KSIĄŻKA O ZAWODZIE WETERYNARZA
	
	Szt.
	1
	
	
	
	
	

	
	Opis minimalnych wymagań
	Zgodność z wymaganiami Zamawiającego
Wpisać TAK lub NIE

	
	Książka ma przybliżyć dzieciom tajniki zawodu weterynarza. Dzieci powinny dowiedzieć się, jakie narzędzia pracy ma weterynarz i kim są jego pacjenci. Na każdej karcie, oprócz informacji, zakodowane powinny być dialogi i quizy. Interaktywna mówiąca książka dla dzieci 5–12 lat
	TAK
	

	
	Pliki dźwiękowe do pióra
	TAK
	

	
	Gwarancja
	24 miesiące
	

	
	KSIĄŻKA O ZAWODZIE STRAŻAKA
	
	Szt.
	1
	
	
	
	
	

	
	Opis minimalnych wymagań
	Zgodność z wymaganiami Zamawiającego
Wpisać TAK lub NIE

	
	Książka ma przybliżyć dzieciom tajniki zawodu w straży pożarnej.  Z tej książki dzieci powinny dowiedzieć się, czego oprócz odwagi, potrzebuje strażak, by wykonywać swoją pracę. W książce powinny być przedstawione sytuacje, w których można otrzymać pomoc strażaków. Powinny zawarte być ciekawostki i quizy. Interaktywna mówiąca książka dla dzieci 5–12 lat
	TAK
	

	
	Pliki dźwiękowe do pióra
	TAK
	

	
	Gwarancja
	24 miesiące
	
	

	
	KSIĄŻKA O ŚWIECIE ZWIERZĄT
	
	Szt.
	1
	
	
	
	
	

	
	Opis minimalnych wymagań
	Zgodność z wymaganiami Zamawiającego
Wpisać TAK lub NIE

	
	Dzieci powinny poznać zwierzęta z różnych zakątków świata i sprawdzić, jakie dźwięki wydają albo czym się charakteryzują. Swoją wiedzę powinny móc sprawdzić za pomocą quizów. Interaktywna mówiąca książka dla dzieci 5–12 lat
	TAK
	

	
	Pliki dźwiękowe do pióra
	TAK
	

	
	Gwarancja
	24 miesiące
	

	
	KSIĄŻKA O ZWIERZĘTACH DINOZAURACH
	
	Szt.
	1
	
	
	
	
	

	
	Opis minimalnych wymagań
	Zgodność z wymaganiami Zamawiającego
Wpisać TAK lub NIE

	
	Książka powinna opowiedzieć dzieciom o tych największych na świecie gadach oraz o czasach, w których żyły. Dzieci powinny się dowiedzieć na przykład co jadły prahistoryczne gady, jakie rozmiary osiągały i dlaczego wyginęły. Książka powinna zawierać dużą ilość informacji oraz wiele quizów oraz zagadek do rozwiązania. Interaktywna mówiąca książka dla dzieci 6–12 lat
	TAK
	

	
	Pliki dźwiękowe do pióra
	TAK
	

	
	Gwarancja
	24 miesiące
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	DRUKARKA 3D WRAZ Z DODATKOWYM FILMAMENTEM
Biblioteka Pedagogiczna w Ciechanowie – 1 szt.
	
	Szt.
	1
	
	
	
	
	

	
	
NAZWA, MODEL OFEROWANEGO URZĄDZENIA …………………………………………………………………………………………………………..



	
	OPIS:
Zamawiana drukarka ma być urządzeniem fabrycznie nowym. Przedmiotem zamówienia jest drukarka 3D dająca możliwość tworzenia gotowych obiektów przestrzennych. Służyć ma nauczycielom i uczniom podczas lekcji a także do pracy nad bardziej skomplikowanymi projektami edukacyjnymi. Za pomocą drukarki 3D drukowane będą przede wszystkim: pomoce naukowe, pomoce dydaktyczne, np.: modele budynków, historyczne maszyny i tysiące innych których projekty bezpłatnie dostępne są w sieci, własne przedmioty, części urządzeń, modele, miniatury, nagrody dla uczniów, takie jak odznaki, medale czy figurki służące do motywowania w ciągu roku szkolnego, modele techniczne przygotowujące do zawodu, skomplikowane wieloczęściowe modele w ramach projektu edukacyjnego, np.: mosty, skomplikowane pojazdy, szkielet dinozaura czy człowieka.

	
	Opis minimalnych wymaganych parametrów sprzętu

	Zgodność parametrów z wymaganiami Zamawiającego
Wpisać TAK lub NIE

	
	Dostęp do dedykowanego serwisu z gotowymi projektami 3D dla nauczycieli
	TAK
	

	
	Przejrzysta obudowa pozwalająca na obserwacje, drukarka gotowa do działania w kilka chwil po uruchomieniu (Plug'n'Play)
	TAK
	

	
	Wydruk prosto z karty pamięci włożonej w port SD drukarki
	TAK
	

	
	Praca na bezpiecznych a także nietoksycznych materiałach
	TAK
	

	
	Prostota obsługi w wersji podstawowej.
	TAK
	

	
	Przenośna konstrukcja
	TAK
	

	
	Duża odporność na uszkodzenia
	TAK
	

	
	Wymiary drukarki 
	Minimum 40x40x40 cm
	

	
	Pole robocze
	Co najmniej 15 x 15 cm
	

	
	Maksymalna wysokość wydruków 
	Co najmniej 18 cm
	

	
	Poziomowanie stołu 
	Co najmniej 3 punktowe, półautomatyczne
	

	
	Wysokość warstwy 
	Od 0,1 do 0,3
	

	
	Układ chłodzenia wydruku
	TAK
	

	
	Głowica z wymiennymi dyszami
	TAK
	

	
	Podgrzewany stół roboczy
	TAK
	

	
	Grubość warstwy regulowana 
	TAK
	

	
	Średnica dyszy 
	Co najmniej 0,4 mm
	

	
	Film instruktażowy dla nauczycieli
	TAK
	

	
	Czytnik kart SD
	TAK
	

	
	Opcjonalnie dodatkowe oprogramowanie do druku 3D
	TAK, Cura
	

	
	Gotowe projekty na drukarkę nie wymagające dalszego przetwarzania
	TAK
	

	
	Pakiet materiałów do druku w zestawie
	TAK, (1kg filamentu PLA)
	

	
	Dostęp do bezpłatnych projektów 3D dla edukacji
	TAK
	

	
	Dodatkowy filament do drukarki 3D
	TAK, 5 szpuli w różnych kolorach
	

	
	Gwarancja
	24 miesiące
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